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*+ B Utwérz nowg bazg danych o nazwie gatunki_filmowe. Zaimportuj do niej dane

otrzymane od nauczyciela (np. w plikach filmy_5.txt, gatunki.txt). Utworz zwigzek
miedzy tabelami tak, Zeby atrybut ID_gatunku w tabeli filmy byt kluczem ?bc_yrrf
1 wskazywal na atrybut IDG z tabeli gatunki. Napisz zapytanie, ktére wyéwietli

zestawienie wszystkich komedii.

#+% ] Utwérz nowa baze danych o nazwie seanse_kinowe. Zaimportuj do niej dane

otrzymane od nauczyciela (np. w plikach filmy_6.txt, kina.txt, seanse.txt).. Utwérz
zwigzek miedzy tabelami tak, zeby atrybuty ID_kina i ID_filmu w.tabell el
wskazywaly odpowiednio na: IDK z tabeli kina oraz IDF z tabeli fllm.y‘_ Napisz
zapytanie wy$wietlajace zestawienie tytuléw filméw, ktére beda grane w kinie Luna.
Dane posortuj alfabetycznie wediug tytutéw filméw.

ke e Utwérz nowq baze danych o nazwie matura. Ze strony Gtéwnego Urzedu Statystycznego
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(stat.gov.pl) pobierz plik CSV zawierajacy informacje o $rednich \\..ryniszcl} egz.aminu
maturalnego. Zaimportuj plik do bazy danych. Napisz zapytanie wyswietlajace te
egzaminy maturalne, ktérych éredni wynik zawieraf sie miedzy 70% a 100%.

18. Tworzenie aplikacii
korzystajgcej
z sieciowej bazy danych

Jesli znasz jezyki SQL oraz HTML, juz tylko krok dzieli cie od stworzenia
wiasnej aplikagji internetowej. Tym krokiem jest poznanie podstaw
iezyka PHP, ktory polaczy to, co widaé w przeglgdarce, z tym, co jest
niewidoczne, czyli baza danych. W tym temacie nauczysz sig tworzyc
aplikacie, ktéra pozwoli na gromadzenie informacii i zarzadzanie nimi.

Cele lekg;ji

® Poznasz etapy projektowania aplikacji internetowe.
® Zaprojektujesz wyglad witryny, wykorzystujac znaczniki jezyka HTML.
® Polgczysz interfejs uzytkownika z bazg danych dzigki instrukejomn jezyka PHP,

W praktyce zawodowej duze projekty informatyczne sg przedsie-
wzigciem, ktére wymaga zaangazowania zespotu wykwalifikowanych
fachowcow. Wiele czasu poswieca sie na dokiadne przeanalizowa-
nie potrzeb klienta, aby produkt jak najlepiej spetniat swoje funkcje.
Waznym etapem jest réwniez testowanie i udoskonalanie stworzonej
aplikacji. My jednak proces tworzenia aplikacji internetowej sprowa-
dzimy do mozliwie prostego i uzytecznego przyktadu, ktéry pokaze,
jak powstaja tego typu programy.

18.1. Projektowanie aplikacji internetowej

Aplikacja dziatajaca w przegladarce internetowe] jest zbudowana z wie-

lu elementéw. Dlatego jej przygotowanie wymaga utozenia i wdrozenia

planu dziatania. Wyréznimy nastepujace etapy pracy nad aplikacja:

1. ustalenie sposobu dziatania aplikacji,

2. wybér technologii, konfiguracja oprogramowania, przygotowanie
bazy danych,

3. wykonanie interfejsu uzytkownika i stworzenie oprogramowania,

4. zapewnienie komunikacji serwisu z baza danych.

Realizacje pierwszego punktu warto rozpoczac od ustalenia szcze-
go616w pomystu. My wykorzystamy baze danych z poprzednich dwéch
temat6w. Zawiera ona listy gatunkéw drzew i ulic miasta oraz informa-
cje o tym, ile jakich drzew rognie przy poszczegélnych ulicach, Stwo-
rzymy aplikacje dla pracownikéw zarzadu zieleni miejskiej. Gidwna
funkeja tej aplikacji bedzie mozliwosé dodawania drzew i ulic do bazy
danych oraz wyswietlania aktualnych list ulic i drzew,

¢ Dobra rada

Kiedy projektujesz
aplikacje, postaraj sig jak
najdokfadniej okresli¢
zalozenia projektu, Opisz
mozliwe funkcjonalnosci.
Mozesz nawet na
poczatku naszkicowad
projekt na kartce. Dzigki
temu bedziesz wiedzied,
co dokfadnie trzeba zrobic
w kolejnych etapach pracy.
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Back-end i front-end

Aplikacje internetowe skladajg si¢ z dwéch gléwnych czedei: back-end
: £ e T L
i front-end. Od ich prawidlowej wspolpracy zalezy sprawne, bezpieczne o
. AR S w i a zien.
i poprawne funkcjonowanie wielu serwisow, z ktérych korzystamy na co dzier

Front-end

Technologie, ktére widzi i z ktorych
aktywnie korzysta uzytkownik. Front«end‘
odpowiada za wyglad strony internetowej,
na ktorej pracuje aplikacja bazodanowa, :
oraz za funkcjonalnosci serwisu, z ktorymi
bezposrednio styka sie uzytkownik.

Back-end

Technologie, ktorych nie widzi uzytkownik.
Do back-endu zalicza sie system
zarzadzania baza danych zainstalowany
na serwerze oraz skrypty wymieniajace
informacje miedzy baza danych

a uzytkownikiem.

Wykorzystywane
technologie
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18. Tworzenie aplikacii korzystajacej z sieciowej bazy danych

Wybér technologii i konfiguracja oprogramowania

W budowie aplikacji internetowych mozna wyrézni¢ dwie czesci.

Pierwsza z nich to back-end, czyli elementy niewidoczne dla uzytkow- © Back-end
nika aplikacji. Druga czescia jest front-end, ktéry obejmuje to, z czego © Front-end
uzytkownik aktywnie korzysta.

W naszym przypadku back-end to baza danych oraz skrypty posredni-
czace w komunikacji miedzy bazg a interfejsem uzytkownika. Za front-end
natomiast uznamy interfejs aplikacii i oprogramowanie odpowiedzialne
za interakcje z nig.

Baza danych na potrzeby naszego projektu jest juz gotowa, Do jej
utworzenia wykorzystalismy jezyk SQL oraz narzedzia dostepne  Jezyk sQL,
w pakiecie XAMPP. Zanim przejdziemy do kolejnych etapéw, otworzy- s.289(F
my panel kontrolny tego pakietu (XAMPP Control Panel) i whaczymy
Serwer stron internetowych (serwer webow y) Apache oraz serwer baz
danych MySQL. Sprawdzimy, czy serwer internetowy jest uruchomio-
ny, wpisujac w przegladarce internetowej adres localhost (rys. 18.1).

B Welceme 1o xampp x |+

| & C @ lcalhostidashboands

Apaciie Fricncs

- Welcome to XAMPP for Windows 8.0.8

| ou have successiully Installad XAMPP on this systam! Now you can start using Apache, MaraDB, PHP and olhar components. You
| can find more info in the FAQs sectlon or check tha HOW-TO Guides for gatiing starled with PHP applications,

| MAMPP i meani oty for devalopment purposes, It hes certain configuration sattings that maka 4 easy o develop locally but that are |
_' Insecure if you want to have your Installation accessibe to oibers, 1 ¥ou want have your XAMPP accessitle from the Inarnet, make i
- Eure you understand the Impkcations and you checked the FAOs 1o learn how to protect your site. Alternativly you can usa WAME I
| MAMP or LAMP which ars simiar paciages which are more suitabl for procuction, {

|| Start ihe XAMPP Control Panei to chack the sarver status.

Rys. 18.1. Aktywny serwer internetowy Apache

Oba te serwery sg niezbedne do dziatania aplikacji. Serwer Apache
bedzie odpowiadat za wyswietlanie jej interfejsu, a serwer MySQL
pozwoli na obstuge zapytaf do bazy danych wysylanych PrZ€z SEIWer  Zapytanie do bazy danych,
webowy. 5.290 &
Potrzebujemy jeszcze folderu, w ktérym umiescimy pliki aplikacji.
Nazwiemy go zarzad_zielen; i zapiszemy w katalogu htdocs, ktéry
znajduje si¢ w miejscu zainstalowania pakietu XAMPP, Domyélnie
jest to folder xampp na gléwnym dysku twardym naszego kompu-
tera. Petna §ciezka utworzonego folderu wyglada wiec nastepujaco:
C\zampp\htdocs\zarzad_zieleni.




[3) Warto wiedzied

Jesdli w folderze z plikami
aplikaciji znajduje sie tez

plik index.php, to ma

on wyzszy priorytet niz
index.htm/ i jest znajdowany
jako pierwszy po wpisaniu
adresu w przegladarce
internetowej.

Jezyk HTML, podrecznik
Informatyka na czasie 1.
Zakres rozszerzony,

5. 230244

Jezyk CSS, podrecznik
Informatyka na czasie 1.
Zakres rozszerzony,

s. 245-248 (4
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Jedli teraz w pasku adresu przegladarki internetowej wpiszemy adres
localhost/zarzad_zieleni, przegladarka poszuka w tym folderze pliku
index.html i jesli go znajdzie, wyswietli jego zawartosc¢ jako strone
gléwna serwisu. Dlatego w folderze zarzad_zieleni utworzymy réw-
niez plik index.html.

18.2. Realizacja oprogramowania po stronie front-end

Widoczne w aplikacji teksty i obiekty wstawimy za pomoca znaczni-
kéw jezyka HTML. Nie bedziemy sie tu skupia¢ na wygladzie stro-
ny WW W, poniewaz najwazniejszym celem jest zaprogramowanie
elementéw wspolpracujacych z sieciowa baza danych. Mozna jednak
dowolnie zmodyfikowac interfejs, wykorzystujac mozliwoéci jezyka
CSS, aby uatrakeyjni¢ aplikacje.

Wyglad naszej aplikacji, czyli jej interfejs, przedstawia rysunek 18.2.

Zarzad zieleni
Aplikacja umozliwia:

» dodawanie drzew i ulic do bazy
s wy$wietlanie listy ulic lub listy drzew

Dodawanie

Dodaj drzewo

Gatunel: | | Rodzaj: [lisciaste v ]| Zapisz |
Dodaj ulice

Ulica: | || Zapisz |

Wyswietlanie

‘Wyswietl liste¢ drzew lub ulic

Wrybierz, co choesz wyswietlié: [ drzewa v || Wyswietl

Rys. 18.2. Interfejs aplikacji do zarzadzania informacjami w bazie danych zarzadu
Zieleni

18. Tworzenie aplikacji korzystajacej z sieciowsj bazy danych

Interfejs aplikaciji

Do utworzenia pliku HTML mozna uzy¢ dowolnego edytora tekstu,
np. systemowego Notatnika. Najlepiej jednak wykorzystaé¢ program,
ktéry bedzie kolorowat znaczniki jezyka HTML, taki jak Notepad++.
Po jego uruchomieniu zapisujemy w utworzonym wczesniej folderze
plik o nazwie index.html, Plik na razie jest pusty, jednak dzieki dodaniu
rozszerzenia html program automatycznie wiaczy kolorowanie sktadni.
Jesli tak sie nie stanie, mozemy recznie wlaczyé kolorowanie, wybiera-
jac jezyk HTML z menu Sktadnia.

Zaczniemy od utworzenia podstawowej struktury dokumentu
HTML.

<!DOCTYPE htmls
<html lang="pl"s
¢heads
<meta charset="UTF-8" />
<titlesZarzad zieleni</title>
</head
<body>

</body>
. </html>

SEPDN0OUs 0N e

W liniach 36 znajduje si¢ sekcja HEAD, ktéra przekazuje przegla-
darce dwie informacje o naszej witrynie. Pierwsza dotyczy kodowania
znakéw (linia 4) — jest to UTF-8, czyli takie samo kodowanie, jakie-
go uzylismy w bazie zarzad_zielen. Druga informacja to tytut strony
(linia 5). Bedzie on widoczny na karcie przegladarki (rys. 18.3).

Rys. 18.3. Tytut strony widoczny na karcie przegladarki internetowej

W sekeji BODY tworzymy gléwna tresé strony. Zaczniemy od
wy$wietlenia nazwy i opisu aplikacji.

7. <body>

8. <h1>Zarzad zieleni</h1>

9. <p>Aplikacja umozliwia:¢/p>

18, <ul>

11. <li>dodawanie drzew i ulic do bazy<¢/1is

1% <li>wyswietlanie listy ulic lub listy drzew¢/1i>
13. </uls

14. <hr />

15. </bodys

) Dobra rada

W ustawieniach programu
Notepad++ przejdz do
kategorii Autouzupetnianie
i zaznacz autowstawianie
tagow zamykajgcych
igzyka HTML. Usprawni ci
to prace - kiedy wpiszesz
jakis znacznik otwierajacy,
program automatycznie
wstawi jego zamykajacy
odpowiednik.
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[£) Warto wiedzieé

Oprdcz pdl tekstowych, list
rozwijanych i przyciskow
formularz moze zawierac
inne elementy, np. pola
wyboru czy przyciski opcji.
Formularz moze tez stuzyc
do przesylania plikéw na
SEerwer.

Bl Rozdziat 4. Relacyjne bazy danych

W linii 8 tworzymy nagléwek pierwszego poziomu, w ktérym wpi-
sujemy nazwe aplikacji. W liniach 9-13 dodajemy akapit (znaczniki
<p> i </p>) i liste wypunktowana (<ul> i </ul>), aby opisa¢ dzialanie
aplikacji. Ten fragment kodu koriczymy w linii 14 znacznikiem <hr />,
ktéry zamyka te cze$¢ strony pozioma linia (rys. 18.4).

?Zarzqd zieleni

' Aplikacja umozliwia:

» dodawanie drzew i ulic do bazy
» wyswietlanie listy ulic lub listy drzew

Rys. 18.4. Pierwsza czeé¢ strony z nazwa aplikacji i opisem jej dziafania

Formularze

Teraz dodamy pierwszy formularz, ktéry pozwoli uzytkownikowi na
dodanie drzewa do bazy. Ponizszy kod umieszczamy po znaczniku <hrs.

15. <h2>Dodawanie</h2s>

16. <h3>Dodaj drzewo¢/h3>

17. <form action="dodaj_drzewo.php" method="POST"s
18. Gatunek:

19. <input type="text" name="gatunek" maxlength="50" /»
20. Rodzaj:

21 <select name="rodzaj"»

29, <option>lisciaste</option>

23. <optionriglaste</option>

24. </select> _

25, <input type="submit" value="Zapisz" />

26. </form>

Przed pierwszym formularzem dodajemy dwa nagtéwki: drugiego
stopnia (linia 15) i trzeciego stopnia (linia 16). Oznaczamy w ten spo-
sdb, do czego stuzy ta czesé aplikacji. W linii 17 od znacznika <forms
zaczynamy formularz.

Pierwszym elementem formularza jest pole tekstowe — za jego wsta-
wienie odpowiada znacznik <input> w linii 19. Drugim elementem
jest lista rozwijana (linie 21-24). Trzecim jest przycisk typu submit,
ktdrego naci$nigcie wysyta dane z formularza do pliku wskazanego
za pomocg atrybutu action w znaczniku <forms (linia 17). Znacznik
<form> ma jeszcze atrybut method, ktéry wskazuje sposéb przesytania
danych do pliku. Jego wartos¢ ustawiona na POST oznacza, ze dane nie
zostang dopisane do adresu URL i ich przekazanie nie bedzie widoczne
dla uzytkownika.

18. Tworzenie aplikacji korzystajace] z sloclow i by danyoly =

Drugim sposobem przesytania danych z formularza jest metoda GET,
ktéra dane te dodaje na koficu adresu podanego w atrybucie action.
Te metode wykorzystuje sie np. w wyszukiwarkach internetowych.

Elementy formularza maja swoje unikalne nazwy, nadane za pomoca
atrybutu name. Zostana one wykorzystane przez plik PHP do jedno-
znacznego okreslenia, jaka informacja zostata przestana.

Stworzymy teraz kolejny formularz, ktérego zadaniem bedzie doda-
wanie nowych ulic do bazy danych.

27. <h3>Dodaj ulice</h3>
28. <form action="dodaj_ulice.php" method="POST"s
29. Ulica:

30. <input type="text" name="ulica" maxlength="50a" />
31. <input type="submit" value="Zapisz" />

32. </form;

33. <hr

Formularz ten jest bardzo podobny do poprzedniego. Skiada sie
z pola tekstowego i przycisku Zapisz. Po jego naci$nieciu dane sa prze-
sytane do pliku dodaj_ulice.php (linia 28). Na koricu formularza wsta-
wiamy pozioma linig za pomoca znacznika <hr /> wlinii 33 (rys. 18.5).

*[li)odawanie ol : T

‘Dodaj drzewo

Gatunek; |_

| Rodzaj: [liéciaste v || Zapisz |

Dodaj ulice
Ulica: [ |[Zapisz |

Rys. 18.5. Formularze pozwalajace na dodawanie drzew i ulic do bazy danych

W ostatniej czesci dokumentu index. htmi utworzymy formularz pozwa-
lajacy okregli¢, jakie dane chcemy wyswietli¢. Z listy rozwijanej bedziemy
mogli wybraé, czy majg to byé drzewa czy ulice.

Rys. 18.6. Lista rozwijana umozliwiajaca wyswietlenie drzew lub ulic

Nastepnie za pomoca przycisku Wyswietl wyslemy nasz wybér do pliku
wyswietl,php.

[2) warto wiedzlod

Pole tekstowe formulirzn
pozwala przesla¢
praktycznie kazdy taksl,
w tym zapytanie SQL.
Wprawny uzytkownik
moze wige przeslad
zapytanie usuwajace
rekordy, tabele lub nawet
baze danych (atak SQL
injection), Aby sie przed
tym uchrenic, warto
zablokowac niektdre
uprawnienia do bazy
danych i zastosowaé
funkcje zabezpieczajaca
jgzyka PHP, np.
addslashes.
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) Dobra rada

Jesli zechcesz utworzyd
kolejna aplikacje,

po prostu zatéz dla niegj
nowy folder w katalogu
CA\xampp\htdogs.
Pamigetaj, aby w tym
folderze umiescic plik
strony gldwnej index.htm!
lub index.php.
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34. h2>Wyswietlanie</h2)
35. <h3>Wyswietl liste drzew lub ulic</h3s
36. <form action="wyswietl.php" method="FPOST">

a7, Wybierz, co chcesz wyswietlic:

38. <select name="lista";

30. <option>drzewac</options

40. <optionrulice</option>

41, ¢/selects

42, <input type="submit" value="Wyswistl" />
43. </form»

W linii 38 definiujemy liste rozwijang, w liniach 39 i 40 — elementy
tej listy, a w linii 42 — przycisk typusubmit, wysylajacy dane (rys. 18.7).

— SRR b3 s e —————

Wyswietlani |
’Wyéwietl liste drzew lub ulic [

! Wybierz, co cheesz wyswietli¢: ‘
Rys. 18.7. Formularz odpowiedzial ny za wybranie, co ma zostaé wyswietlone

g i DA R i i i )

Po zapisaniu zmian w pliku otwieramy przegladarke internetowa
i wpisujemy w niej adres localhost/zarzad._zieleni, Zobaczymy utwo-
rzong wiasnie strone internetowg z formularzami. Jeli strona sie nie
wyswietlila, sprawdzmy, czy plik index. htwmi znajduje sie w folderze
zarzad_zieleni oraz czy uruchomiony zostat serwer Apache.

|_Cwiczenie 1

Otwérz panel kontrolny XAMPP i uruchom serwery Apache oraz
MySQL. Utwérz folder zarzad_zieleni na dysku gtéwnym swoje-
go komputera w folderze C:\xampp\htdocs. W dowolnym edytorze
tekstu za pomoca znacznikéw HTML utwérz interfejs aplikacji taki
jak na rysunku 18.2. Plik zapisz pod nazwa index.html w folderze
zarzad._zieleni,

-:{}:- Zapamietaj

Wspaiczesne strony internetowe to najczesciej aplikacje
dziatajgce w przegladarce i skiadajace sie z dwéch gtéwnych
czesci: technologii odpowiedzialnych za interfejs uzytkownika
(front-end) i technologii ukrytych przed wzrokiem uzytkownika
(back-end). Wyglad aplikacji projektuje sie za pomoca
znacznikéw HTML oraz CSS.

18. Tworzenie aplikaji korzystajacej z sieciowej bazy danych

18.3. Realizacja oprogramowania po stronie back-end

Po utworzeniu interfejsu aplikacji czas zajac sie jej silnikiem, czyli ele-
mentami, ktére odpowiadaja za prawidiowe dzialanie programu oraz
komunikacje z baza danych.

W pliku HTML utworzyliémy trzy formularze i okreéliliémy w nich
pliki, do ktérych maja byé przekazywane dane. Sa to kolejno:

» dodaj_drzewo.php — po wprowadzeniu do formularza gatunku i ro-
dzaju nowego drzewa skrypt z tego pliku doda je jako nowy rekord
w tabeli drzewa,

» dodaj_ulice.php — po wprowadzeniu do formularza nazwy ulicy
skrypt z tego pliku doda ja jako nowy rekord w tabeli ulice,

» wyswietl.php — po wybraniu z listy rozwijanej slowa drzewa lub ulice
skrypt z tego pliku wyswietli rekordy z odpowiedniej tabeli.

Powyisze trzy pliki utworzymy, wykorzystujac mozliwosci

[2) warto wiedzieé

Silnik to potoczna nazwa
niewidocznych elementéw
aplikacji. Mozna je
poréwnac do silnika
samochodu, ktéry réwniez
jest ukryty, ale stanowi
najwazniejszy element
odpowiedzialny za naped
pojazdu.

jezyka PHP. Jest to skryptowy jezyk programowania, czyli taki, kt6- © Jezyk PHP

rego kod Zrédlowy zawiera skrypty wykonywane po stronie serwera.
W chwili wywolania skryptu z pliku PHP interpreter zainstalowany na
serwerze internetowym na biezaco wykonuje kod i zwraca uzytkowni-
kowi wyniki jego dziatania. W naszym przypadku skrypty w plikach
PHP beda przyjmowaty dane z formularzy umieszczonych w pliku
index.html. Dzigki zapytaniom SQL zawartym w skryptach PHP przy-
jete dane bedg zapisywane w bazie lub zostang wyswietlone rekordy
z wybranej tabeli.

Podobnie jak w przypadku pliku HTML, trzy pliki PHP utworzy-
my w folderze zarzad_zieleni. Zaczniemy od pliku dodaj_drzewo.php.
Wykorzystamy w nim réwniez znaczniki HTML. Plik bedzie zawierat
podstawowsy strukture dokumentu HTML, a w niej — w sekcji BODY —
znacznik otwierajacy <?php i zamykajacy 2>. Wszystko, co znajdzie sie
miedzy tymi znacznikami, serwer internetowy przekaze do interpre-
tera PHP, aby ten wykonat kod i zwrécit wynik.

Przyjmowanie danych z formularza

Powiedzielismy wczesniej, ze formularz przyjmuje dane od uzytkow-
nika, a po nacisnieciu przycisku typu submit przekazuje je do pliku
docelowego PHP. W przypadku formularza stuzgcego do dodawania
drzewa byly to dwie informacje: gatunek irodzaj. Tak tez nazwa-
liSmy pola formularza przyjmujacego te dane — odpowiada za to ich
atrybut name.

W pliku PHP utworzymy dwie zmienne, ktére postuza do przecho-
wywania wartosci przyjetych z pél formularza:

1. $gatunek = $_POST["gatunek"]:
2. $rodzaj = $_POST["rodzaj"];

) Dobra rada

W plikach PHP mozesz
uzywac dowolnyech
znacznikow HTML,

a takze tworzyé linki

do plikéw CSS. W ten
sposéb mozesz zmieniad
wyglad strony zawierajacej
skrypty.
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Nazwy zmiennych w jezyku PHP poprzedzamy znakiem dolara.
Nastepnie po znaku réwnogci przypisujemy tym zmiennym wartosci.
W naszym przypadku wskazujemy, ze pochodza one z metody POST
zastosowanej w formularzu HTML. W nawiasach kwadratowych
i cudzystowach wpisujemy nazwy pél formularza, z ktérych tworzone
zmienne maja pobra¢ wpisane wartoéci. Kazda instrukeje jezyka PHP
konczymy srednikiem.

Potaczenie z baza danych

Kiedy wartosci z formularza zostana przypisane do zm iennych, nalezy

wskazad, co interpreter ma z nimi zrobié. W naszym przypadku war-

todci te zostana przekazane do bazy danych. Jednak zanim to nastapi,

Obiekt, SKIypt musi nawiaza¢ polgczenie z bazg danych. W tym celu stwo-

s.226(7 rzymy kolejng zmienng, ktéra bedzie nowym obiektem nalezacym

Klasa mysqli © do klasy mysqli. Dzieki niej bedziemy mogli korzysta¢ z jezyka SQL
w skrypcie PHP.

8. $polaczenie = new mysqli("localhost" "admin",
4. "@dminiStr@ter", "zarzad_zieleni"):

Atrybut, W nawiasach wpisujemy atrybuty nowego obiektu. Sa to kolejno:
22602 ) nazwaiadres serwera — w naszym przypadku jest to nasz komputer,
dlatego wpisujemy localhost,
» uzytkownik — wykorzystamy utworzone w temacie 16 konto uzyt-
kownika admin,
» hasto — wpisujemy hasto przypisane uzytkownikowi admin,
» nazwa bazy danych — w naszym przypadku jest to zarzad_zieleni.

Dodawanie rekordu do bazy danych

Po przypisaniu do zmiennych informacji pochodzacych z formularza
i polaczeniu skryptu z baza danych pozostaje jeszcze wpisanie tych
danych jako nowego rekordu w bazie.

A to ciekawe

System operacyjny w chmurze

Coraz wigcej programdw komputerowych jest

przenoszonych do chmury. W 2021 r. firma Microsoft
zaprezentowala system Windows dziatajacy w chmurze

i obslugiwany przez przegladarke internetowg z dowolnego
miejsca na Swiecie. Kazdy uzytkownik takiego systemu !
moze go skonfigurowac wedtug wiasnych preferencii

i przechowywac w nim swoje zasoby,
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$polaczenie->query
("INSERT INTO
drzewa(Gatunek, Rodzaj)
VALUES

("$gatunek’, '$rodzaj')");

©wN oy

W linii 5 wywolujemy metode query obiektu $polaczenie. Jej zada- @ Metoda query
niem jest wykonanie zapytania do bazy danych. Zapytanie umieszcza-  Zapytanie do bazy danych,
my jako parametr metody query w nawiasach okraglych i w cudzyslo- - 290CF
wie. Nasze zapytanie wykorzystuje klauzule INSERT INTO (linia 6), Klauzula,
aby atrybutom Gatunek i Rodzaj w tabeli drzewa przypisa¢ wartoéci  s- 291 &
(linia 8) znajdujace sie w zmiennych $gatunek i $rodzaj (linia 9).

Zamykanie potaczenia i wyswietlenie komunikatu

Po wykonaniu zapytania nalezy zamkngé aktywne polaczenie z bazg
danych. W tym celu w 10 linii pliku wywolujemy metode close obiektu © Metoda close
$polaczenie.

10. $polaczenie—close();

Metoda close nie przyjmuje zadnych parametréw.

Skrypt PHP powinien juz dziata¢ prawidtowo, czyli dodawaé nowy
rekord do bazy danych. Jednak aby aplikacja byta kompletna, dopisze-
my jeszcze komunikat dla uzytkownika i wstawimy hiperlacze umoz-
liwiajgace powrét do strony gléwnej.

11. echo "Dodano drzewo $rodzaj $gatunek<br />";
12. echo "<a href='index.html'>Wréc</a»";

Do wyswietlania napiséw w przegladarce uzywamy w jezyku PHP
stowa kluczowego echo. Po nim w cudzysfowie wpisujemy fraze, kt- 0 Stowo kluczowe echo
ra ma zosta¢ wyswietlona. Zauwaz, ze mozemy réwniez wyéwietlaé
aktualne wartoéci zmiennych — w tym celu po prostu podajemy ich
nazwy (linia 11) — oraz wykorzystywaé znaczniki HTML, np. tworzace
hiperfacza (linia 12).

Testowanie aplikacji
; ; 3 2 ; h s Ty ) Dobra rada
Po zapisaniu zmian w pliku dodaj_drzewo.php mozemy juz przetesto- o

wac dzialanie gotowej czeéci aplikacji. W przegladarce internetowej o kolejnego etapu
wpisujemy adres localhost/zarzad_zieleni, aby uruchomié aplikacje. tworzenia aplicaii,
W pierwszym formularzu widocznym na stronie wprowadzamy nazwe 0282 SPrawdzic, czy

P Y Y : _ skrypt na pewno dodat
nowego drzewa i wybieramy, jakiego jest rodzaju. Zatwierdzamy przy-  drzewo do bazy. W tym
ciskiem Zapisz i zostajemy przeniesieni do pliku dodaj_drzewo.php. ~celu wykorzystaj zZapytanie

; : do bazy danych - napisz

Skrypt zawarty w tym pliku doda nowe drzewo do tabeli bazy danych

je w phpMyAdmin lub uzyj
i wySwietli odpowiedni komunikat (rys. 18.8, s. 332). Wiersza poleceri.
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[3) Warto wiedzieé
Programisci umieszczajg
w pliku PHP réwniez
kod, ktéry ma zadziala¢
w razie btedu (np. braku

polaczenia z baza danych).

Najczesciej taki kod
przenosi na inng stroneg
w serwisie.

332

B Rozdziat 4. Relacyjne bazy danych

J B zarzad zieleni X [-l— ._ ._ i ks e R AT
< C @ loclhost/zarzad zielenif.. @ Yg &

Dodano drzewo lisciaste lipa .

Weae

:’lys. 18.8. Okno przegladarki z komunikatem potwierdzajacym dodanie nowego
rzewa

Cwiczenie 2

W dowolnym edytorze tekstu, korzystajac z instrukgji jezyka PHP,

utwoérz skrypt:

a. dodajacy drzewo do bazy danych (plik zapisz pod nazwa
dodaj_drzewo.php w folderze zarzad_zieleni),

b. dodajacy ulice do bazy bazy danych (plik zapisz pod nazwa
dodaj_ulice.php w folderze zarzad_zieleni).

G- Zapamietaj

Za pomocg instrukciji jezyka PHP mozna tworzyé skrypty
przekazujgce informacje do bazy danych. Skrypty sa
wykonywane po stronie serwera.

Wyswietlanie danych

Skrypt dodajacy nowy rekord do tabeli ulice jest bardzo podobny do
skryptu dodajacego rekord do tabeli drzewa, dlatego nie bedziemy go
omawiac. Przejdziemy do ostatniego pliku PHP, czyli wyswietl.php.

Plik przyjmuje z formularza HTML jedna wartosé, zapisang pod
nazwg lista. W znany juz sposéb przypiszemy te wartoéé do zmien-
nej i utworzymy potaczenie z baza danych.

18. Tworzenie aplikacji korzystajacej z sieciowej bazy danych

1. $lista = $_POST["lista"];
2. $polaczenie = new mysqli("localhost",
3. "admin", "@dminiStr@ter", "zarzad_zieleni");

Zmienna $1ista moze przyjac jedna z dwdch wartosci: drzewa lub
ulice. Dzieje sie tak, poniewaz w formularzu Zrédtowym uzylismy
listy rozwijanej zawierajacej tylko te dwie opcje. W zaleznoéci od tego,
jaka to bedzie warto$¢, powinny zosta¢ wyswietlone inne dane. Do
wyboru $ciezki dziatania wykorzystamy instrukcje warunkowg if.

4. if($lista == "drzewa"){

5 $wyswietl = $polaczenie->query("SELECT

6 Gatunek, Rodzaj FROM drzewa");

%, while($wiersz = $wyswietl->feteh_array()){

8. echo "Gatunek: ".$wiersz["Gatunek"]." Rodzaj: .
g $wiersz["Rodzaj"]."<br />";

W nawiasie po instrukcji if sprawdzamy, czy zmienna $lista ma
wartos¢ drzewa. Jesli warunek jest spetniony, wykonywane sa instruk-
cje w nawiasach klamrowych.

W linii 5 dla zmiennej (obiektu) $polaczenie wywolywana jest
metoda query, wysylajaca zapytanie do bazy danych. Zapytanie
ma zwrécié wartoéci atrybutéw Gatunek i Rodzaj z tabeli drzewa,
a wynik ma zosta¢ przypisany do zmiennej tablicowej $wyswietl.

© Instrukcja warunkowa if

[2) Warto wiedzied

Jezyk PHP jest bardzo
podobny do jezyka C++-.
Korzysta z takich samych
operatordw i obowigzuja
w nim podobne reguty,
np. srednik na koricu
kazdej instrukcji,

W linii 7 wykorzystujemy petle while, aby wyswietli¢ kolejne rekor- o Petlawhile

dy z tabeli drzewa. W warunku dziatania petli widzimy przypisanie

do zmiennej $wiersz wyniku dziatania metody fetch_array, wywo- © Metoda fetch_array

tanej dla zmiennej tablicowej $wyswietl. Metoda fetch_array
pobiera kolejne wartoéci ze zmiennej $wyswietl i dzieki instruk-
cji zawartej w petli wyswietla wartosci indekséw Gatunek i Rodzaj.
Instrukcja w petli bedzie powtarzana, dopdki istnieja jakie$ nieodczy-
tane wartosci.

Zmienna $wiersz jest interpretowana jako zmienna tablicowa
o dwdch polach, poniewaz moze przyjmowaé dwie wartosci. Indeksy
zmiennej tablicowej maja nazwy odpowiadajace nazwom atrybutéw
tabeli (Gatunek, Rodzaj).

PrzesledZmy jeszcze dziatanie instrukeji w petli. Stowo kluczowe echo
spowoduje wyswietlenie kolejnych wartosci, ktére sa polaczone ze sobg

za pomoca operatora konkatenacji. W jezyku PHP operatorem tym jest © Operator konkatenacii

kropka. Pierwsza pojawi si¢ wartoé¢ pola z indeksem Gatunek zmien-
nej tablicowej $wiersz. Potem zostanie wy§wietlona spacja, a nastep-
nie warto$¢ pola z indeksem Rodzaj zmiennej tablicowej $wiersz. Na
koricu zostanie wstawiony znacznik korica wiersza <br /».
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Podobng instrukeje warunkowa konstruujemy, aby wyswietli¢
nazwy ulic. Na konicu pliku nalezy zamknaé pofaczenie z baza danych
i wyswietli¢ hiperfacze pozwalajace na powrét do strony gtéwnej. Efekt
dziatania formularza po wybraniu wartosci ,drzewa” jest widoczny na

Podsumowanie

= Przed wykonaniem aplikacji sieciowej nalezy wybra¢ §rodowisko do jej uruchomienia
(serwery WWW i bazodanowe) oraz technologie do tworzenia strony W W W i skryp-

rysunku 18.9.

téw (HTML, CSS, PHP).
e i B T o T = Za wyglad strony i oprogramowanie zadari wykonywanych przez przegladarke odpowie-
J () zarzad zieteni X ‘L dzialna jest czes¢ aplikacji po stronie front-end.

= Za zadania polegajace na komunikacji z baza danych odpowiedzialna jest czes¢ aplikacji
po stronie back-end.

= Dane do aplikacji internetowej sa przesylane za posrednictwem formularzy metoda
POST lub metodg GET.

= Skryptowy jezyk programowania PHP wykorzystuje instrukcje znane z wielu innych
jezykéw programowania, m.in. instrukcje warunkowe i petle.

= Jednym z kluczowych zadan w procesie tworzenia aplikacji jest jej testowanie oraz wprowa-
dzanie poprawek i ulepszen.

L <arhilhe L G (@ localhost/zarzad_zieleni/... 76

Gatunek: $wierk Rodzaj: iglaste
Gatunek: klon Rodzaj: lisciaste
Gatunek: topola Rodzaj: lisciaste
Gatunek: sosna Rodzaj: iglaste
Gatunek: brzoza Rodzaj: lidciaste
Gatunek: buk Rodzaj: lisciaste
Gatunek: jesion Rodzaj: lisciaste
Gatunek: olsza Rodzaj: lisciaste
Gatunek: lipa Rodzaj; liciaste
Gatunek: modrzew Rodzaj: iglaste
Gatunek: lipa Rodzaj: ligciaste
Gatunek: dupa Rodzaj: iglaste
Gatunek: lipa Rodzaj: lisciaste

Wroté

Zadania

* Bl Wykorzystaj znaczniki HTML oraz CSS, aby uatrakcyjni¢ wyglad utworzonej w temacie
aplikacji. Dodaj kolory, zmien kréj czcionki, wyréwnaj elementy na stronie.

#+ B Do aplikacji utworzonej w temacie dodaj skrypty umozliwiajace przypisanie gatunkéw
drzew do ulic oraz okreslenie liczby drzew przy kazdej ulicy.

#+ K Do aplikacji utworzonej w temacie dodaj skrypty pozwalajace na wyswietlanie
informacji o tym, jakie gatunki drzew i w jakiej liczbie rosna przy wybranej ulicy.

Rys. 18.9. Wynik dzialania skryptu z pliku wyswietl.php

#+ B Zmodyfikuj aplikacje utworzona w temacie, rozdzielajac jej poszczegélne
funkcjonalnosci na oddzielne podstrony. Na stronie gléwnej umieéé nazwe aplikacji
1 jej opis oraz menu, ktére pozwoli na poruszanie si¢ miedzy podstronami.

Cwiczenie 3
W dowolnym edytorze tekstu, korzystajac z instrukcji jezyka PHP,
utworz skrypt pozwalajacy na wyéwietlenie listy drzew lub listy ulic

z bazy danych zarzad_zieleni. Plik zapisz pod nazwa wyswietl.php
w folderze zarzad_zieleni.

#=# B Utworz aplikacje, ktdra pozwoli ci na zapisywanie swoich ocen z poszczeg6lnych
przedmiotéw. Przygotuj baze danych ztozong z przynajmniej dwéch tabel, zaprojektuj
interfejs aplikacji oraz napisz skrypty umozliwiajace komunikacje z baza danych.

#x% [ Do serwera SQL zaimportuj baze danych przekazana przez nauczyciela (np. w pliku
artykuly_autorzy.accdb). Baza zawiera informacje o artykutach na blog i ich autorach.
Utworz aplikacje pozwalajacga na dodawanie informacji do bazy danych oraz
wyswietlanie listy artykutéw i ich autoréw.

5@:‘ Zapamietaj

Jezyk PHP jest podobny do innych interpretowanych jezykéw
programowania. Mozna w nim wykorzystywac instrukcje
warunkowe oraz petle. Pozwala on réwniez na przyjmowanie
danych z formularzy HTML oraz przekazywanie ich do bazy
danych dzieki zapytaniom jezyka SQL.

Wskazéwka: Data w programie Access domyslnie zapisywana jest w formacie 01.09.2021.
Z kolei jezyk SQL wymaga daty w formacie 2021-09-01. Aby po wyeksportowaniu
danych daty w pliku tekstowym byty w odpowiednim formacie, w kreatorze eksportu
kliknij przycisk Zaawansowane i w otwartym oknie zmieri Kolejno$é dat na RMD
oraz Ogranicznik daty na —. Wigcej informacji o funkejach daty i czasu w jezyku SQL
znajdziesz w dodatku 11 na s. 435.
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